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Le projet :Le projet :
La nouvelle attraction

 phare du Futuroscope

Le rLe réésultat :sultat :
Une réussite technique, 

 opérationnelle et commerciale

LL’’objectif :objectif :

Proposer une attraction dProposer une attraction d’’un nouveau genreun nouveau genre
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Les DLes Dééfis du Projetfis du Projet
Technologique : une chaîne complète de RA par visiteur, en environnement embarqué

 

et grand public

Budgétaire : une enveloppe de 2M€, couvrant matériel –

 

logiciel – contenu – intégration

Calendaire : une date d’inauguration inamovible, pour 9 années/homme de travaux

Organisationnel : une multitude d’intervenants, aussi bien en France qu’à

 

l’étranger

LL’’Implication de THEORISImplication de THEORIS
Direction du projet (pour le compte de Total Immersion)

Maîtrise calendaire (2 ans ½ de travaux) et budgétaire (2M€)

Coordination de l’ensemble des développements

 
(matériel, logiciel, contenu 3D)

Gestion des fournisseurs et de la sous‐traitance

 
(en France et à l’étranger)

Intégration (environnement

 
embarqué

 

pour le grand public)

Les BLes Béénnééfices reconnusfices reconnus
Une livraison en temps et en heure

 
(inauguration le 29/03/08)

Une fiabilité

 

inégalée sur le parc

 
(aucune rupture d’exploitation)

Une technologie innovante

 
(reste l’état de l’art à ce jour)
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